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Beschreibung

Projekt einer eigenen Spielekonsole, basierend auf Modellen von
alten Arcade-Hallen.
Ein ähnliches System wie die Steam Machine von Valve basteln,
das Spiele nach Belieben starten und verwalten kann.
Außerdem: Erstellung einer eigenen Architektur der Software, die
genau für das Projekt passt.
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Frontalaufnahme
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Foto von der Rückseite
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Nutzen

Was bringt das eigentlich alles?

1. Lernen von Systemarchitektur.

2. Verbessern meiner hardwarenahen Programmiertechniken

3. Besseres Verständnis von Kommunikation zwischen Hardware
und Software

4. Lustige Spiele für Zwischendurch & als Hobby
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Allgemeine Struktur
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Input/Output-Schaltung (Schematisch)
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Input/Output-Schaltung (Real)
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Features

1. Inputs über lokale Quellen

2. Steuerung über Handys im WLAN

3. Lokale Multiplayer-Spiele

4. Installieren von fremden Spielen & Buttons auf Tastaturtasten
umlegen/simulieren
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Geeignete Spielarten

1. Shoot ’Em Up Spiele

2. Einfache Rollenspiele

3. RPG-Maker Spiele

4. Spiele mit weniger Buttons zum Steuern
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Eigenentwicklungen

Eigene Entwicklungen zum Demonstrieren der Möglichkeiten &
zum Experimentieren. Beispiele:

1. SFML-Sidescroller (EIn einfacher Shooter)

2. BomberPi (Eine Art Bomberman-Klon)
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Auswahlbildschirm (mit Test-Hintergrund)
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SFML-Sidescroller
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Zusammenfassung

1. DIY Arcade Konsole

2. Eigenes System

3. Lesen von Eingaben aus angeschlossenen Quellen

4. Eigene Architektur und Verarbeitung der Daten

5. Spiele können über eine Software-Bibliothek direkt auf die
Hardware zugreifen; sehr kurze Reaktionszeiten!

6. Auch fremde Spiele auf die Plattform portierbar, da
Tastatureingaben simuliert werden können.
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Ausblick

In Zukunft wird das System noch verbessert werden. Ausbaufähig:

1. Verwaltungssoftware verbessern

2. Steam-Overlay ähnliches Interface hinzufügen

3. Virtuelle Tastatur einblenden lassen können - Vergleichbar mit
Android / iOS Tastaturen & steuerbar durch die
Konsolenbuttons.

4. Sinnvolle Verwendung für beleuchtete Buttons in Spielen

5. Mehr Spiele!
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Quellen & Weiterführende Links

Quellen
Gesamter angeführter Content aus eigener Produktion.

Links

1. Quelltext: https://github.com/pigaco/

2. Gesammelte Dokumentation: http:
//root.maximaximal.com/jenkins/job/Piga/doxygen/
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